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REGULAMENTO
A Sexta Gincana de Engenharia do UNICENP ocorrerd no dia 06 de novembro de 2004, das 7h30 as
17h30, no Campus do UnicenP.

As equipes, compostas por estudantes de todos os Cursos de Engenharia, sdo definidas pela comissao
organizadora. O numero total de equipes ¢ igual a 15.

Cada equipe sera identificada por uma cor de camiseta, a ser distribuida na manha do dia 06. Nao sera
permitida a participacao de alunos sem uniforme.

O evento sera composto de tarefas cientificas tedrico-praticas cuja realizagdo envolverd a aplicacdo
correta dos conceitos ministrados nas disciplinas do primeiro e do segundo ano.

Ao final de cada periodo, até as 12h00 e até as 17h30, respectivamente, cada equipe devera entregar
relatorio descritivo das tarefas realizadas, com assinatura dos participantes, para comprovagdo de
freqiiéncia e participacdo na nota. Caso seja observada a inclusdo de nome(s) de aluno(s) ndo
participante(s) na etapa, a equipe recebera nota 0,0 (zero) na respectiva tarefa. A nota obtida na gincana
sera atribuida em fungdo da realizacdo das tarefas e dos relatorios apresentados. O mero cumprimento
da tarefa ndo garantira a respectiva nota.

Dicas poderdo ser obtidas na "central de dicas" mediante solicitacdo das equipes as 9h00, 10h00 11h00,
14h30, 15h30 e 16h30 e apresentagdo de problema resolvido de logica.

As equipes ndo poderdo ser modificadas no transcorrer do evento.

O resultado do desempenho das equipes tera repercussdo nas notas de todas as disciplinas dos cursos de
engenharia. As notas do 4° Bimestre poderdo receber acréscimo de até um ponto e meio, ficando
limitadas ao valor maximo de 10,0 (dez), com perda dos pontos excedentes a esse valor. A bonificagdo
de nota sera proporcional ao desempenho da equipe na gincana, com a nota maxima sendo atribuida a
equipe com melhor desempenho. A nota de cada aluno sofrera diminui¢do em relagdo a nota da equipe
em caso de atraso ou ndo assinatura de relatorio(s), ndo sendo passivel de apelagdo ou recurso. Para
fins de pontuagdo geral, cada tarefa valera 10,0 pontos, cada tarefa reldmpago valera uma bonificagdo
de 3,0 pontos e a conferéncia dos materiais, efetuada logo apds a chamada das 8h00, uma bonificagao
de 2,0 pontos (apenas se a equipe tiver todos os materiais no inicio da manhd). Finalmente, a
quantidade total de alimentos doados, em peso, conduzira a uma bonificagdo de 3,0 pontos para a
equipe com a maior doacao, sendo proporcional ao peso total doado para as demais equipes.

A nota atribuida a cada tarefa serd composta pela avaliagdo do desempenho da equipe na tarefa (70 %) e
pela qualidade do relatorio da tarefa (30 %).

A comissdo organizadora ndo garante o sigilo durante o desenvolvimento das tarefas. Portanto, fica a
cargo de cada equipe monitorar possiveis “espides”.
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As tarefas serdo parcialmente executadas ao ar livre, portanto ¢ necessario prever protecdo adequada
(guarda-chuva, capa, galocha, chapéu, protetor solar, ...). Além disso, recomenda-se traje esportivo,
pois havera atividades fisicas e manipulag@o de material que pode sujar a roupa.

O material ndo-consumivel distribuido para realizagdo das tarefas devera ser utilizado de maneira ndo
destrutiva, e sem modificagdo de suas caracteristicas, além de devolvido ao final.

O almoco constara de lingiiicada de confraternizagdo nas proximidades da cantina. Os vales-almogo
serdo distribuidos durante a manhd , mediante a doag¢do de, no minimo, 1 kg de alimento nio-
perecivel por aluno participante, na coordenacio da gincana (Laboratério de Informatica
Industrial).

A comissdo organizadora podera punir, através da deduc@o de pontos ou desclassificacdo, a(s) equipe(s)
que transgredir(em) este regulamento.

O desenvolvimento das tarefas deve ser realizado de forma que ndo prejudique o andamento normal das
atividades dos outros cursos do UNICENP.

Indisciplina serd punida com as mesmas penas disciplinares previstas no Regimento do Centro
Universitario Positivo, pois apesar de se tratar de tarefa diferenciada, a gincana ¢ uma atividade
académica.

Os seguintes comportamentos também sdo passiveis de punicéo: a) plagio; b) interferéncia no trabalho
de outra(s) equipe(s) (sabotagem); c) dano(s) ao equipamento e¢/ou patrimdnio do UNICENP ou de
terceiros; d) ruido.

Alunos cujos nomes ndo se encontrem na lista de inscritos na Gincana poderdo fazer sua inscri¢ao no
sabado pela manha na coordenagdo da Gincana (Laboratério de Informatica Industrial, Bloco Vermelho,
2° pavimento);

As equipes devem verificar o quadro de avisos de hora em hora, na parede externa ao Laboratério de
Informatica Industrial;

Casos omissos serdo analisados pela comissdo organizadora, composta pelo Diretor do Nucleo de
Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas e pelos Coordenadores dos Cursos de Engenharia.

Programacio

Data: 06/11/2004

Horarios:

7:30 h : Auditério Bloco Bege 12:30 - 13:30 h : almogo
8:00 - 12:00 h : tarefas técnicas 14:00 - 17:30 h : tarefas técnicas
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